
22.Neumann János Kárpát-medencei Informatikai Programter-

mék Verseny, Kovács Győző szellemében 

Versenyprogram 2026.március 26-27.  

Csütörtök 

830-900 Verseny megnyitója 

 900 - Grafikai kiállítás a versenyzők pályamunkáiból – A-épület zsibongó  
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El e fá n t  a  p o r c e l ánb o l t b an  An ab e l a  En g i  Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

Sz ab ó  L uc a  kép e i  
Sz ab ó  L u c a  Bo r -
b á la  

Lóc z y  La j os  G i m ná z i um  

KUN ST YP ES  Va rg a  Z o é  P a lm i ra  
J e l k y  A nd r ás  I pa r m ű vés ze t i  
Sz ak g i m náz i um  

O C  Ró z sás  Jáz m in  
Kap os vá r i  Z i c h y Mi há l y  
I pa r m ű vés z e t i  Sz ak g i m ná-
z i um   

Ann a  g r a f i k á i  Bern át  An n a  Lóc z y  La j os  G i m ná z i um  

V i s zo n y  M o ln ár  M ó n ika  
Sz eg ed i  T öm ör kén y  Is t ván  
G i m náz i um  

Á l l a t k e r t i  p i k to g r am ok  L isz ák  G ré t a  Em m a  
Kap os vá r i  Z i c h y Mi há l y  
I pa r m ű vés z e t i  Sz ak g i m ná-
z i um  

Az  i s ko l ám  m ű vés z e t i  s z a k j a i  
m a t r i c ákba n  

Sz ig e t i  F ló r a ,  Ho r -
v á t h  M ics ik  Ale -
xan d r a  

Kap os vá r i  Z i c h y Mi há l y  
I pa r m ű vés z e t i  Sz ak g i m ná-
z i um   

Under w a t e r  wo r l d  Va rg a  N at as a  
J e l k y  A nd r ás  I pa r m ű vés ze t i  
Sz ak g i m náz i um  

Ver s en yr e  r a j z ok  Kajd i  Do ro t t y a  
B MSZ C Bo l ya i  J án os  Mű-
s za k i  T ec hn i kum  

MIND ENL ÁT Ó  és  AZ  ERDŐ  MÉ-
LY ÉN  

Kaló  N iko l e t t  
J e l k y  A nd r ás  I pa r m ű vés ze t i  
Sz ak g i m náz i um  

Nór a  r a j za i  T aká cs  Nó ra  Lóc z y  La j os  G i m ná z i um  

Eg y é v  m u nk á i  Ro st ás - Pé t e r  F an n i  
Apác za i  Cs e r e  J á nos  e l m é-
l e t i  l í c eum  

 Kategória: Számítógépes animáció (középiskola) 
 Pályázat címe: Pályázó: Iskola: 

1.  A Var g a  Du d ás  M át é  Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

2.  T he  G r een  N i n j a  W oke  U p  i n  
Rea l  L i f e  

Heg ed ű s  Nát án ie l  Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

3.  Ra vas z  J anc s i  m eg  a z  Ö r d ög  
F isch l i  M át é  és  
csap at a  

Kap os vá r i  Z i c h y Mi há l y  
I pa r m ű vés z e t i  Sz ak g i m ná-
z i um   

4.  PRO J ECT :  Z E RO   Kaló  N iko l e t t  
J e l k y  A nd r ás  I pa r m ű vés ze t i  
Sz ak g i m náz i um  

5.  Ko vác s  Ák os - Leo pa r d  2 A3  Mo de l  

és  An i m ác i ó  
Ko v ács  Ák o s  

Dom bó vá r i  I l l yés  G yu l a  

g i m náz i um  

6.  Meta  Q ues t  3s  
Kád ár  Ben ed ek  
L ász ló  

DSZ C Mec h war t  An d r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

 Kategória: Alkalmazói programok (középiskola) 

 Pályázat címe: Pályázó: Iskola: 

7.  MyP ac kag e  
Erd é y i  Ró m eó ,  Ba -
ja i  L eo n  

Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

8.  e - Dor m  
Bú s M ár k ,  Bau e r f e -
in d  F áb ián  

Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

9.  Pr o j e k t  Sow ag o  Só v ág ó  Z é t én y  
DSZ C Mec h war t  An d r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

10.  
Mete on  C l i m a te  –  G l o bá l i s  k l í -
m aada t  vi zua l i z ác i ós  és  e l em ző  
r ends ze r  

M ész ö ly  M ar ce l l  
L ev en t e  

Bud ap es t ,  X .  ke r ü l e t i  Z r í n yi  
Mi k l ós  G i m náz i um  

11.  Ve zér f ona l  
G u b acs i  Áro n  
M át é ,  Ba lo g h  M árk  

DSZ C Mec h war t  An d r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

12.  Ve xT a l k  
Ső ré s  M át é ,  M en y-
h ér t  Ben ce  

DSZ C Mec h war t  An d r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

13.  Kl i kk a  w eb  s ec u r i t y c hec k e r  
Áb rah á m  K r is t ó f ,  
Nag y  Ko rn é l  

BS zc  Vas vá r i  P á l  G a zda -
s ág i  és  In fo r m a t i ka i  T ec hn i -
kum  

14.  Aut oRe e l s  Sz é l ig  Ba l áz s  
BV S zC R adn ó t i  Mi k l ós  Kö z-
ga zdas á g i  T ec hn i kum  

15.  Z es t  

F o d o r  Áko s ,  T ó t h  

Ár p ád ,  Bi ró  M ár k  
Z o l t án  

DSZ C Mec h war t  An d r ás  

G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

Eb éd szü ne t  1230-1300 

 Kategória: Játékprogramok (általános iskola) 

 Pályázat címe: Pályázó: Iskola: 
16.  3D  C l as h  Ro ya l e  Krez só  Kr isz t i án  No vak  Ra do n i c  

17.  T he  G hos ts  m az e  Se rg e j  Va s i l j ev ic  
El em en t a r y Sc h oo l  D j u r a  
J aks i c  Kac  

18.  SP AC E: P i c ked  Mode  
Hi r t  G e rg ő  Bu lcsú ,  
Pe t h ő  Ol iv é r  ,  
Sz ab ó  H e lk a  

KKZ KÁ I  K i s fa l ud y  U tc a i  
T ag i s ko l a  

19.  Boo nd oc ks  

Bo z z ay  P é t e r ,  G a -
m ás i  G erg ő ,  Ha jn a l  
Bá l in t ,  M est e r  L e -
v en t e  

Péc s i  Má t yás  K i r á l y  U tc a i  
Á l t a l án os  Is k o l a  

20.  Cs i l l agok  h áb o r ú j a  Bo z z ay  P é t e r  
Péc s i  Má t yás  K i r á l y  U tc a i  
Á l t a l án os  Is k o l a  

21.  Dr i ve MyR oom  Bo z z ay  P é t e r  
Péc s i  Má t yás  K i r á l y  U tc a i  
Á l t a l án os  Is k o l a  

 Kategória: Játékprogramok (középiskola) 
 Pályázat címe: Pályázó: Iskola: 

22.  T he  An t i d o te  
Bag án y  V i k t o r ,  V i -
rág  Z a lán  

Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

23.  Dung eo ns  
Sz i lág y i  Sán d o r  
M át yás  

I va n  Sa r i ć  Műs za k i  Is ko l a ,   
Sz ab ad ka  

24.  Meow ver s e  
Sel ym e s i_ Ar n o ld  ,  
Ba láz s  P i r i  Ed e  

Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

25.  Szi g e t i  Ves z ed e l em  Sz at h m á ry  No rb e r t  
Ar an y  J á nos  E l m é l e t i  L í -
c eum  

26.  As i no  
M ag i  Z so l t ,  F ar kas  
M árk  

DS zC Mec hw ar t  And r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

27.  Lum i  Dun geo n  O f  D r ea ds p i r e  
Kat o n a  Ko n st an -
t in ,  Orv o s  T a m ás  

DS zC Mec hw ar t  And r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

28.  El i t  Hub  J á té k  
Bag d án  T am ás ,  
Ve rd es  Bo t o n d  

B MSZ C Bo l ya i  J án os  Mű-

s za k i  T ec hn i kum  és  Ko l l é -
g i um  

29.  EG Y  Sz ek ere s  Ád ám  
Sz eg ed i  SZ C  Vas vá r i  P á l  
G azd as ág i  és  In fo r m a t i k a i  
T ec hn i kum  

30.  G as  S t a t i on  Ar c h i t ec t s  
Bán k i  Z so m b o r ,  
So lym o s  Bá l in t  

 

31.  W or yn  
T ó t h  Pé t e r  Sán d o r  
és  c sap at a  

DS zC Mec hw ar t  And r ás  
G ép i pa r i  és  I n f o r m a t i ka i  
T ec hn i kum  

32.  Dog f i g h t  191 8  
Sz en n ay  Hu n o r  
Csab a ,  N ag y  C sab a  

Si ó fo k i  SZ C  Ma t h i ás z  J á nos  
T ec hn i kum ,  G i m náz i um  és  
Ko l l ég i um  

 Kategória: Számítógéppel támogatott tervezés (középiskola) 

 Pályázat címe: 

33.  Des kb u i l d  MK I I I  "T u r i ng "  Ro z sn y ik  At t i l a  Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

34.  E xec u t o r - C l as s  S zup e r  Cs i l l ag -
r om bo l ó  

Cv e j ic  Og n j en  Ada i  Műs za k i  i s ko l a  

35.  CO MS PA CE  Ko z m a Jú l ia  
Apác za i  Cs e r e  J á nos  E l m é-
l e t i  L í c eum  

36.  O m ni Sound  3 60° - os  h an gs zó r ó  
t e r vez és ,  m od e l l ezés  

M ó r icz  M arc e l l  
Bud ap es t  X X.  K e r .  N ag y 
Lás z l ó  Á l t .  Is k .  és  G i m ná-
z i um  

37.  "Cs up as z á r n y"  t í pus ú  RC  r ep ü l ő  
Vi r ág  K i r i l l ,  Sz lá -
v ik  An d re j  

Bud ap es t  X X.  K e r .  N ag y 
Lás z l ó  Á l t .  Is k .  és  G i m ná-
z i um  

Díszvacsora a felkészítőknek és a zsűrinek  (Sárosdi pince)  
Versenyzőknek –vacsora után DÖK-program  

Péntek 
 800 - 2. versenynap 

 Kategória: Megépített digitális automata és vezérlése (osztott) 

38.  Cow Spr i n k l e r   M u z s la i  Ád ám  Műs z ak i  Is k o l a  A da  

39.  
Kut a tó  r a ké t a  és  az t  kö ve t ő  G PS 
a l apú  he l ym e gh a tá r oz ó  és  t e l e -
m e t r i a  r ends ze r  ép í t és e  

Bo t o n d  K is  Bo l ya i  T G K,  Z en ta  

40.  F PV d r ó n  Ku ján i  G erg ő  
B MSz C Bo l ya i  J án os  Mű-
s za k i  T ec hn i kum  és  Ko l l é -
g i um  

41.  Aut o  G r ow  Baláz s  Sz ab ó  
Bar a n ya  Vá r m eg ye i  S zC  
Radn ó t i  Mi k l ós  K ö zga zd a -
s ág i  T ec hn i kum  

42.  He l yi  j á r a t os  ö nm űk ödő  bus z  F ark as  Ba l áz s  
T is za te n yő i  S ze n t  Is t ván  
Á l t a l án os  Is k o l a   

43.  Pl a yB yL i g h t s  O k ta t óz on go r a  
L ász ló  C sű rb í ró  
Han n a ,  Ju h o s  Is t -
v án  

Apác za i  Cs e r e  J á nos  E l m é-
l e t i  L i c eum  

44.  G áz- van !  Pr o j e k t  

F erg e r  Z só f ia ,  K is s  
G áb o r  M át é ,  Nag y  
Ád ám , Varg a  N án -
d o r  

I .B é l a  G i m náz i um ,  S ze k-
s zá r d  

45.  Bl az e  Sen t i ne l  
L u kács  M át yá s ,  
Barn a  No rb er t  

Apác za i  Cs e r e  J á nos  E l m é-
l e t i  L í c eum  

46.  D MX Cub e  
M ih e l le r  M ar t in ,  

Hö r ich  Do m in i k  

B MSz C  Bo l ya i  J án os  Mű-

s za k i  T ec hn i kum  és  Ko l l é -
g i um  

47.  O m ni Sound  3 60° - os  h an gs zó r ó  M ó r icz  M arc e l l  
Bud ap es t  X X.  K e r ü l e t i  N ag y  
Lás z l ó  Á l t a l ános  Is ko l a  és  
G i m náz i um  

48.  Vi n yl i gh t  
G ém esi  T am á s  
L ász ló  

B MSz C Bo l ya i  J án os  Mű-
s za k i  T ec hn i kum  és  Ko l l é -
g i um  

 Kategória: Alkalmazói programok (általános iskola) 

 Pályázat címe: Pályázó: Iskola: 

49.  Mag yar - m as te r AP P  An ast a s i j a  Nan ic  
El em en t a r y Sc h oo l  D j u r a  
J aks i c  Kac  

50.  Sm ar tT r a i n i ng  A PP  
Vo j i s lav  S re t en o -
v ic  

El em en t a r y Sc h oo l  D j u r a  
J aks i c  Kac  

51.  Pot a t i x  E ng i ne  An d ré  Ba l áz s  
J ás zá r o ks zá l l ás i  S zéc he n yi  
Is t vá n  Á l t a l án os  Is ko l a  

52.  E- CO RE  Űr j á r m ű vek  

Bo z z ay  P é t e r ,  H a j -
n a l  Bá l in t ,  G am á s i  
G erg ő ,   M est e r  L e -
v en t e  

Péc s i  Má t yás  K i r á l y  U tc a i  
Á l t a l án os  Is k o l a  

Ebéd: 1200-1230 

A VERSENY EREDMÉNYHÍRDETÉSE ~ 1300 óra 

A változtatás jogát fenntartjuk!
 

 


